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Cycle 1 
 

 

LES DÉPLACEMENTS AVEC LE ROBOT BEE-BOT® 
 

 
« Coder les déplacements d’un robot » est une compétence qui par bien des aspects s’approche de la 
résolution de problèmes. 
La mise en place de séances de motricité dans lesquelles les élèves “font le robot” ou commandent un 
“élève-robot” et se familiarisent avec le lexique lié aux déplacements facilitera la compréhension des 
déplacements du robot Bee-Bot® sur un quadrillage. Pour se repérer et agir dans l’espace, les actions 
motrices et la programmation des déplacements d’un robot s’enrichiront mutuellement. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sur le portail Prim à bord, vous découvrirez une expérimentation (vidéos, descriptif des séances…) menée 
en grande section avec le robot Bee-Bot®. 
 
Dans chaque circonscription, l’enseignant référent pour les usages du numérique (ERUN) pourra 
vous accompagner pour mener un projet dans votre classe et vous informer sur les modalités de 
prêt du matériel. 

 
 

 

Pour aller plus loin… 

 

- « Jouer et apprendre avec Bee-Bot® » - Classe TICE 1d 

- Les ateliers Canopé « codes et robots » - Fiches pédagogiques Bee-Bot® 

- Exemple d’une séquence mise en œuvre en grande section dans le département du Jura 
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http://eduscol.education.fr/primabord/experimentation-avec-les-robots-beebot-en-gs
http://classetice.fr/spip.php?article913
http://canope.ac-besancon.fr/codeetrobots/fiches-outils/
http://champagnole.circo39.ac-besancon.fr/?p=3356
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Cycle 2 
 

 

PROGRAMMATION AVEC LE ROBOT THYMIO 
 

En suivant le lien Canope Code et robots vous trouverez une séquence complète (6 séances) qui 

interrogera les élèves sur leur conception d'un robot, puis leur permettra de découvrir ses fonctions à 
travers la manipulation et enfin de programmer ses déplacements. 

 
Une organisation de classe avec un effectif d’élèves réduit est recommandée afin que chaque groupe de 
travail (idéalement constitué de trois élèves) ait un ordinateur (avec le logiciel ASEBA installé) et un robot 
Thymio à disposition.  
 

 

Pour aller plus loin… 

 

- Vous trouverez également de nombreuses ressources pratiques sur le site suivant, notamment 

une brochure explicative et des exemples de séances en classe : Des robots en classe 

- N’hésitez pas à prendre contact avec votre ERUN : il pourra vous aider à mettre en place une 

séquence et à vous procurer le matériel. 

 
 

 

Cycle 3 

 

PROJET MATHS EN VIE 
 
Le principe est de faire produire aux élèves des photos puis des énoncés mathématiques associés à ces 
photos dans le cadre d’un projet interdisciplinaire français/mathématiques avec utilisation d’outils et 
ressources numériques (ordinateur, tablette, appareil photo numérique, logiciel photo).  
 
Au-delà de la prise de vue et de la description de la photo, il s’agit d’amener les élèves à se poser des 
questions, rechercher des informations, les catégoriser, construire des énoncés mathématiques et des 
énoncés de problèmes, et apprendre à les résoudre. 
 
La page d’accueil du site « Maths en vie » propose une courte présentation du projet mis en œuvre en 
classe (4 minutes) ainsi que des bases de photos et vidéos déjà disponibles. 
 

.           
 
Site Maths en vie 

 

 
 

 

https://occitanie-canope.canoprof.fr/eleve/code-et-robots/sequence-thymio-cycle-2/index.xhtml
https://edu.ge.ch/site/desrobotsenclasse/category/thymio/
http://www.ac-grenoble.fr/ien.st-gervais/mathsenvie/

