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SEQUENCE 1 
DOMAINE(S) D’ACTIVITÉ OU CHAMP(S) DISCIPLINAIRE(S) :  Mathématiques : Nombres et calculs – construction du nombre 
TITRE DE LA SÉQUENCE :    Jeu du Chiffroscope 

 
 

NOMBRE DE 
SÉANCES :   5 

NIVEAU D’ENSEIGNEMENT :  CE1 
 
Place de la séquence : après avoir revu les 
nombres jusqu’à 99 

 
Compétence(s) travaillée(s) 

1. Expliciter les procédures utilisées et comparer leur efficacité  
2. Passer d’une représentation du nombre à une autre, en particulier associer les noms des nombres à leurs écritures chiffrées.  

a. - Interpréter les noms des nombres à l’aide des unités de numération  
b. - Utiliser des écritures en unités de numération (5d 6u, mais aussi 4d 16u ou 6u 5d pour 56) :  unités de numération (unités simples, 

dizaines, centaines) et leurs relations (principe décimal de la numération en chiffres) ; valeur des chiffres en fonction de leur rang dans 
l’écriture d’un nombre (principe de position)  

 
Attendu(s) de fin de cycle visé(s) :  
 Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers 
 
Objectif(s) de la séquence : 

- Manipuler des unités de numération dans un dispositif flexible qui amène à repositionner les données numériques à chaque tirage. Le caractère 
flexible du tableau évite le recours à des stratégies mécaniques et mobilise une activité réflexive. 

            L’usage des nombres à deux chiffres amène à établir des relations entre les unités de numération. 
- Connaître l’ordre des unités de numération. 
- Convertir des unités de numération (avec et sans retenue) avec un retour à l’unité. 
- Gestion des zéros (pour séquence 2 et suivantes) 

  
 
Champ numérique concerné : les nombres <100 
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STRUCTURE DE 
LA SÉQUENCE 
(différentes phases 
et objectifs 
associés) 

 But du jeu du Chiffroscope : écrire, de manière individuelle puis collaborative, le nombre représenté par l’ensemble des 
cartes nombres et des cartes unités de numération  
Phase 1 découverte collective en classe entière : 1 séance 
Phase 2 : en atelier de 2 groupes de 3 élèves max avec présence d’un adulte qui valide avec les élèves : 3 séances 
 
(Si séquence reconduite plusieurs fois dans l’année, une 4ème phase en autonomie par 2 (écrire le résultat de manière 
collaborative) –  
 
Phase 3 : séance de synthèse – mettre en commun des procédures, lister les difficultés apparues, rédaction de la trace écrite finale  

MODALITÉS 
D’ÉVALUATION  

Du côté de l’élève : validation par l’enseignant ou les pairs du résultat obtenu correspondant aux tirages 
Du côté de l’enseignant : possibilité d’utilisation d’une grille d’observation de l’élève avec comme critères : 

• Respecter l’ordre des unités de numération 
• Convertir des unités de numération avec retour à l’unité 
• Mettre en place des zéros nécessaires 
• Dire le nom du nombre 
• Ecrire le nombre 
• Savoir expliquer sa démarche 

BILAN 
PÉDAGOGIQUE 
ET 
DIDACTIQUE 

 
 
 
 
 

 
Poursuite : séquence 2 : champ numérique de 0 à 999  
Niveau 1 : 3 tirages  
Cartes unités de numération pour tirages aléatoires : 3 jeux de dizaines, unités 
Carte nombres pour tirages aléatoires : 3 jeux de 0 à 20 
 
Niveau 2 : 6 tirages 
Cartes unités de numération pour tirages : 3 jeux unités, dizaines, centaines 
Carte nombres pour tirages aléatoires : 5 jeux 0 à 8 
Tirage : 1 centaine, 2 dizaines, 3 unités 
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Mathématiques : Nombres et calculs Séquence n°1 « Jeu du Chiffroscope »      Niveau : ce1                         Date : 16/05/19 
Séance n° 1   

Objectif (s) de la séance : Comprendre la règle du jeu, lister les procédures utilisées par les élèves et les erreurs  
Champ numérique : nombres < 100 

Déroulement  
Phases de la 

séance (et 
compétences 

associées) 

Activités et consignes 
Objectifs par activités 

Matériel et support utilisés 
Annexe 1 

Organisation 
pédagogique 

Trace(s) écrite(s) Durée 

Tissage  
 
 
 
 

Phase 
découverte : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Synthèse du 
1er tirage 

 
 
 
 
 

« Nous avons travaillé sur les nombres 
de 0 à 99, nous allons faire un jeu qui 
s’appelle le Chiffroscope et dans ce jeu, 
vous allez devoir trouver un nombre 
compris entre 0 à 99 » 

 
Explication de la règle du jeu (cf. annexe 

B) en faisant les tirages au fur et à 
mesure 2 tirages unité 1 tirages de 

dizaines de façon aléatoire 
Les tirages et le placement dans le 

tableau sont faits par les élèves 
Consigne : écrire le nombre qui 

correspond aux tirages. Vous pouvez 
vous servir de votre ardoise ou de votre 

brouillon si vous avez besoin (bien 
préciser qu’on n’efface pas les traces de 

recherches)  
 

L’enseignant note au tableau les 
différents résultats ou visualise les 

ardoises 
Verbalisation sur les stratégies mises en 

place et validation 

• Tableau flexible grand format 
affiché au tableau 

• 2 jeux de trois colonnes vierges 
• Dé de 6 couleurs 
• Barquette avec 3 séries de cartes 

nombres vertes de 0 à 8 
• Barquette avec étiquettes bleues : 2 

cartes unités, une carte dizaines 
• Ardoise ou brouillon par élève si 

besoin d’écrire 

•  
 

Attention : les colonnes vierges 
ne sont pas collées au tableau flexible, 
elles sont à disposition des élèves qui 
en font la demande si nécessaire 

collectif Photo couleur (imprimée en A3 
si possible) des tirages et des 
procédures avec écriture du 

résultat  
(qui sera ensuite affichée dans le 
coin mathématiques) 
 
 
En fin de séquence bilan des 
procédures + photo d’un tirage 
format A4 dans le cahier de 
leçons  

30 
min. 
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Synthèse   

 
 
 

 
Refaire 2 autres situations 

 
 

On se rappelle que : (exemple)10 u = 1 d 
que 5d 18 u = 5 d  1 d 8 u = 6 d 8u =68 

 
Suivi des 

acquisitions 
des élèves 

formation des groupes de 3 élèves en fonction des éléments observés durant cette 1ère séance  
 

Régulation 
envisagée 

Voir si nécessité de refaire une séance collective 
Retour au matériel de manipulation si nécessaire pour les élèves qui n’ont pas compris les échanges unités dizaines 
Retour à la numération de position  
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Séance n° 2 et 
3- 

Objectif (s) de la séance :  
- Manipuler des unités de numération dans un dispositif flexible qui amène à repositionner les données numériques à chaque tirage. Le 
caractère flexible du tableau évite le recours à des stratégies mécaniques et mobilise une activité réflexive. 
            L’usage des nombres à deux chiffres amène à établir des relations entre les unités de numération. 
- Connaître l’ordre des unités de numération. 
- Convertir des unités de numération (avec et sans retenue) avec un retour à l’unité 
- Verbalisation des procédures  
 
 

Déroulement  
Phases de la 

séance (et 
compétences 

associées) 

Activités et consignes 
Objectifs par activités 

Matériel et support 
utilisés 

Annexe 1 

Organisation 
pédagogique 

Trace(s) écrite(s) Durée 

Tissage  
 
 
 
 
 
 
 

Phase de jeu : 
(cf annexe B) 

 
 
 
 
 
 
 
 

Synthèse du 

« La dernière séance, nous avons découvert le 
jeu du Chiffroscope, voici la photo d’une 
partie que nous avions faite ensemble. 
Aujourd’hui, vous allez jouer par groupe» 
Au vu de la photo, les élèves redonnent le but 
et les règles du jeu et comment ils ont trouvé 
le nombre sur la trace écrite  
 
Déroulement : cf séance 1 
Consigne : écrire le nombre qui correspond 
aux tirages. Vous pouvez vous servir de votre 
ardoise ou de votre brouillon si vous avez 
besoin (bien préciser qu’on n’efface pas les 
traces de recherches)  
Chaque groupe fait un tirage. 
Chaque élève du groupe produit une 
réponse. 
 
Analyse par tous les élèves de l’atelier des 

Collectif : 
• Photo prise à la fin de 

la séance 1 format A3 
Par groupe de 2 ou 3 :  
• Tableau flexible format 

paysage  
• Dé de 6 couleurs 
• Barquette avec 3 séries 

de cartes nombres 
vertes de 0 à 8 

• Barquette avec 
étiquettes bleues : 2 
cartes unités, une carte 
dizaines 

• 2 jeux de 3 colonnes 
vierges 

• Ardoise ou brouillon 
par élève si besoin 

Atelier de deux 
groupes de 2 à 3 

élèves avec 
enseignant  

 
  

 L’enseignant garde traces (photos 
ou autres) des tirages, des 
procédures, des erreurs barrées, 
des résultats en vue d’une synthèse  

30 min. 
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1er tirage 
 
 
 
 
 
 

2ème et 3ème 
tirage   

 
 
 

résultats du 1er groupe.  
L’enseignant note au tableau les différents 
résultats ou visualise les ardoises 
Verbalisation sur les stratégies mises en place 
et validation du résultat  
Idem avec le tirage du 2ème groupe 
 
Refaire 2 autres situations 
 
  
 

d’écrire 

Suivi des 
acquisitions 
des élèves 

Cf partie trace écrite + grille d’observation des élèves à construire (cf modalités d’évaluation de la séquence1) 
 

Régulation 
envisagée 
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Séance n° 4 Objectif (s) de la séance :  
- Manipuler des unités de numération dans un dispositif flexible qui amène à repositionner les données numériques à chaque tirage. 
Le caractère flexible du tableau évite le recours à des stratégies mécaniques et mobilise une activité réflexive. 
            L’usage des nombres à deux chiffres amène à établir des relations entre les unités de numération. 
- Connaître l’ordre des unités de numération. 
- Convertir des unités de numération (avec et sans retenue) avec un retour à l’unité 
- Verbalisation des procédures 
 
 - Savoir communiquer, expliciter sa démarche et convaincre 
 
 

Déroulement  
Phases de la 
séance (et 
compétences 
associées) 

Activités et consignes 
Objectifs par activités 

Matériel et support 
utilisés 
Annexe 1 

Organisation 
pédagogique 

Trace(s) écrite(s) Durée 

Tissage  
 
 
 
 
 
 
 
Phase de jeu : 
(cf annexe B) 
 
 
 
 
 
 
 

« Lors des dernières séances, nous avons joué 
au jeu du Chiffroscope, aujourd’hui, vous 
allez jouer par groupe et vous mettre d’accord 
sur une seule réponse à communiquer » 
  
 
 
 
Déroulement : cf séance 2-3 
Consigne : écrire le nombre qui correspond 
aux tirages. Vous pouvez vous servir de votre 
ardoise ou de votre brouillon si vous avez 
besoin (bien préciser qu’on n’efface pas les 
traces de recherches)  
Chaque groupe fait un tirage et produit 
une seule réponse. 
  

Collectif : 
• Photo prise à la fin de 

la séance 1 format A3 
Par groupe de 2 ou 3 :  
• Tableau flexible format 

paysage  
• Dé de 6 couleurs 
• Barquette avec 3 séries 

de cartes nombres 
vertes de 0 à 8 

• Barquette avec 
étiquettes bleues : 2 
cartes unités, une carte 
dizaines 

• 2 jeux de 3 colonnes 
vierges 

Atelier de deux 
groupes de 2 à 3 
élèves avec 
enseignant  
 
  

    30 
min. 
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Synthèse du 
1er tirage 
 
 
 
 
 
 
2ème et 3ème 
tirage   
 
 
 

 
Analyse par tous les élèves de l’atelier des 
résultats du 1er groupe.  
L’enseignant note au tableau le résultat ou 
visualise les ardoises 
Verbalisation sur les stratégies mises en place 
et validation du résultat  
Idem avec le tirage du 2ème groupe 
 
Refaire 2 autres situations 
 
  
 

• Ardoise ou brouillon 
par élève si besoin 
d’écrire 

Suivi des 
acquisitions 
des élèves 

 grille d’observation construite précédemment 
 

Régulation 
envisagée 
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Séance n° 5 Objectif (s) de la séance :  
- Rédiger collectivement une trace écrite pour utiliser et convertir des unités de numération en vue de l’écriture d’un nombre 
- Evaluer individuellement les acquis de l’élève 
 
 

Déroulement  
Phases de la 
séance (et 
compétences 
associées) 

Activités et consignes 
Objectifs par activités 

Matériel et support 
utilisés 
Annexe 1 

Organisation 
pédagogique 

Trace(s) écrite(s) Duré
e 

Tissage  
 
 
 
 
 
 
 
Corps de 
séance 
 
 
Evaluation 
 

Rappel par les élèves des différentes solutions 
pour écrire un nombre (8d 7 u 7u = 8d 14 u = 
80+14 =94………..) 
  
  
 
 
 
Rédaction de la trace écrite 
  
 
 
  
 

  
• Photo prise à la fin de 

la séance 1 format A3 
• Traces écrites gardées 

par l’enseignant 
 
 
 
 
 
 
 
• Fiche (à construire) 

 Collectif  
 
 
 
 
 
 
 
Collectif  
 
 
 
Individuelle 

  Construite avec les élèves : 
• Affichage dans la classe  

Idem dans le cahier de leçons 

45 
min. 

Suivi des 
acquisitions 
des élèves 

 Evaluation individuelle papier crayon 
 

Régulation 
envisagée 
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ANNEXE 1 Matériel à fabriquer 
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A photocopier sur feuilles bleues : unités dizaines pour séquence n°1 ; unités dizaines centaines pour séquence N°2 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 

 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 

 
 

UNITES 
 

DIZAINES 
 

CENTAINES 
 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 

 
 

UNITES 
 

DIZAINES 
 

CENTAINES 
 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 

 
 

UNITES 
 

DIZAINES 
 

CENTAINES 
 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 

 
 

UNITES 
 

DIZAINES 
 

CENTAINES 
 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 
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A photocopier sur feuilles bleues : unités dizaines pour séquence n°1 ; unités dizaines centaines pour séquence N°2 
 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 

 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 

 
 

UNITES 
 

DIZAINES 
 

CENTAINES 
 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 

 
 

UNITES 
 

DIZAINES 
 

CENTAINES 
 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 

 
 

UNITES 
 

DIZAINES 
 

CENTAINES 
 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 

 
 

UNITES 
 

DIZAINES 
 

CENTAINES 
 

 
UNITES 

 
DIZAINES 

 
CENTAINES 
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A photocopier sur feuilles vertes Séquence n°1 et2 

0 0 0 0 0 0 
1 1 1 1 1 1 
2 2 2 2 2 2 
3 3 3 3 3 3 
4 4 4 4 4 4 
5 5 5 5 5 5 
6 6 6 6 6 6 
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7 7 7 7 7 7 
8 8 8 8 8 8 

 
 
 
 
 
 
 
A photocopier sur feuilles vertes Séquence n°2 

10 10 10 10 10 10 
11 11 11 11 11 11 
12 12 12 12 12 12 
13 13 13 13 13 13 
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14 14 14 14 14 14 
15 15 15 15 15 15 
16 16 16 16 16 16 
17 17 17 17 17 17 
18 18 18 18 18 18 
19 19 19 19 19 19 

 
 

 


